STANDARDOWE
OPROGRAMOWANIE
KOLEKTORA ARGOX PT-12

OOOO systemy automatycznej identyfikacji



Po uruchomieniu kolektora, jego ekran powinien wgigt jak na zdgciu
poniej:

2. baczenie 1z
2. Marzedzia
4. Konfiguracia




W gtéwnym menu do wyboru mamy ngstijace opcje:

Nawigujemy po menu przy pomocy klawiszy (kursor@dja , dot lub przez
wybor klawiszem z odpowiadgjym opcji numerem, zatwierdzamy wybor
(wchodzimy w daa opcje) klawiszem ENT (enter).

W menu gtbwnym mamy do wyboru:

1. Aplikacje - tu znajdy sic programy do odczytu kodéw kreskowych
2. Laczenie z PG wysytanie odczytanych kodéw do komputera

3. Narzedzia - podghd i edycja danych/plikéw, test skanera...

4. Konfiguracja - ustawienia urmzenia (ustawiania czytnika kodoéw,
transmisji danych...)

Urzadzenie standardowo jest skonfigurowane optymataleée do konfiguraciji
bedziemy zagldat tylko w szczegolnych wypadkach.

Kolektor posiada 4 aplikacje z ktorych meony korzysté podczas operacii
zwigzanych z odczytem kodéw kreskowych (np. przy inagraacii, przygciu
na magazyn, wydaniu, sprzega...). Mozliwosci uzaleznione g od
posiadanego programu na komputerze, ktory wykoupystolektor danych.
Aplikacje na kolektorze to:

Tylko kod - pozwala na wprowadzanie tylko kodu §igest zawsze réwna 1)
Kod ilos¢ - pozwala na wprowadzanie kodu orazgio

Baza- pozwana na wprowadzanie kodu &dbz wyswietleniem informacji
zwiazanych z tym kodem (np. nawa, cenasdlpa stanie.).



Baza RAM — tak jak w przypadku Bazy tylko dangmzechowywane z
pamkci RAM

UWAGA! W przypadku aplikacji Baza i Baza RAM aal@zed jego iyciem
zatadowa baz towaréw na kolektor, w innym wypadku dane o nazegrie,
ilosci nie zostan wyswietlone, podobnie jak w przypadku kodu, ktoryartst
odczytany przy pomocy kolektora a nie znajdyevdbazie

TylkoKod
Po uruchomieniu tej aplikacji zobaczymy ekran:

Kod mazemy odczyté (przycisk Scan) lub fewprowadzé recznie. Pamitac
nalezy, ze w przypadku odczytu kodu z etykiety program awttycznie zapisze
kod i przejdzie do ekranu wprowadzania kolejnegdiknatomiast w wypadku
wprowadzaniagcznego (np. uszkodzona etykieta) musimy wpisany kod
potwierdzt klawiszem ENT (enter).



Kodilo§¢
Postpujemy jak przy aplikacji TylkoKod a po odczyciefdm@wadzeniu) kodu
zobaczymy taki ekran:

Wprowadzamy interesaga nas ilé¢ i zatwierdzamy klawiszem ENT (enter).

BAZA
Aplikacja BAZA po odczycie (wprowadzeniu) kodu éwjetli zwiazane z nim
informacje (o ile znajdajsie we wczeéniej przestanej do kolektora bazie).

Przyktadowy ekran po odczytaniu kodu z etykiety:

Opis ekranu:

1 linia - wprowadzony przez nas kod

2, 3 linia - nazwa

4 linia Komp - il&s¢ w komputerze

5 linia Inw - ilos¢ juz odczytana przez kolektor

6 linia Cena - cena, w wypadku jak naezij nie byto informacji o cenie w
wystanej z komputera do kolektora bazie



Whpisujemy ilg¢ i zatwierdzamy ENT (enter).

Wysytanie danych z komputera i z kolektora.

W zaleznasci od programu w ktérym pracujemy procedury odbiomysytania
danych rania sie i ich opisy oraz konfiguracja programéw ama znale¢ na
dofaczonej do kolektora ptycie oraz na naszej streamav.koncept-l.plw dziale
download lub te bezpdrednio w przy opisie kolektora naika strony w
plikach zwizanych z tym urgdzeniem.

UWAGA! Na naszej stronie znajduja si¢ najbardziej aktualne
wersje oprogramowania i opiséw konfiguracji oraz sgcjalnie
stworzony dziat FAQ z odpowiedziami na najcgsciej zadawane
pytania oraz najczstsze problemu aytkownikow.
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